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Chamada de Trabalhos

3º Congresso Sul  Americano de Design de Interação

O evento

O Interaction South America´11 está em sua terceira edição, a ser realizada em Belo Horizonte, MG, Brasil nos dias 01 a 03 de Dezembro de 2011. O congresso é uma realização do capítulo IxDA de Belo Horizonte em conjunto com os capítulos IxDA existentes na América* e co-realização do Centro Universitário de Belo Horizonte, com o suporte da Sociedade Brasileira de Computação (SBC).

O Comitê Acadêmico do Interaction South America´11 convida você a submeter com exclusividade somente a este evento:

  1 - Artigos acadêmicos completos que descrevam trabalho original com resultados conclusivos relacionados a Design de Interação;
  2 - Artigos completos que descrevam cases de mercado com resultados conclusivos relacionados a Design de Interação;
  3 - Trabalhos artísticos interativos e performáticos.



Objetivos

 Os objetivos do Interaction South America´11 são:

  - Divulgar a produção científica dos grupos de pesquisa  vinculados às instituições de ensino que trabalham com Design de Interação;
  - Propiciar um espaço de reflexão acerca das questões inerentes à prática do Design de  Interação;
  - Aprofundar o conhecimento dos temas relacionados às linhas de  pesquisa dos Programas de Pós-Graduação vinculados  à área;
  - Estimular a produção científica no âmbito da graduação e da pós-graduação;
  - Divulgar produtos desenvolvidos a partir de uma abordagem do design de interação.

Submissões

Instruções para Artigos acadêmicos:

Os artigos podem ser escritos em Inglês, Português e Espanhol obedecendo ao limite de 20 páginas. A formatação para submissão, está disponível para download em: http://www.interactionsouthamerica.org/2011/artigos/IxDSA11_CFP_intrucoesParaAutores_ptbr.pdf. 

As submissões serão aceitas somente em formato PDF e devem ser submetidas através do link: https://submissoes.sbc.org.br/home.cgi?c=1414

Considerando o procedimento de revisão cega, os artigos enviados não devem conter qualquer informação de autoria na página inicial ou no corpo do texto. Todas as submissões serão avaliadas por, pelo menos, 3 membros do comitê científico.

Instruções para Cases de Mercado:

Cases de mercado devem ser descritos em até 10 páginas, e atender a formatação para submissão, disponível para download em: http://www.interactionsouthamerica.org/2011/artigos/IxDSA11_CFP_intrucoesParaAutores_ptbr.pdf. 

As submissões serão aceitas somente em formato PDF e devem ser submetidas através do link: https://submissoes.sbc.org.br/home.cgi?c=1414

Para esta categoria, os trabalhos serão analisados por especialistas do mercado, convidados pelo comitê organizador do evento, e por especialistas do comitê acadêmico, com expertise no assunto abordado, os quais selecionarão os trabalhos adequados à apresentação no congresso.

Seleção de trabalhos para a Exposição de Arte Interativa:

Trabalhos artísticos interativos e performáticos devem ser inscritos através do link: www.interactionsouthamerica.org/2011/arteinterativa.

As propostas serão analisadas por especialistas da área e as selecionadas integrarão a Exposição de Arte Interativa.

Observação: Somente os trabalhos inscritos e aceitos como artigos acadêmicos serão publicados nos anais do Congresso em uma coletânea, com ISBN, a ser distribuída sem custo no formato PDF no site do evento. 

Outros detalhes sobre o processo de submissão podem ser encontrados em https://submissoes.sbc.org.br/home.cgi?c=1414
Categorias e Tópicos de interesse

Esta edição contempla 7 categorias para submissão de artigos completos - acadêmicos e de mercado:

- Interações Tangíveis 

- Interações Intangíveis 

- Interações Vestíveis 

- Interações Colaborativas 

- Interações Sociais 

- Interações Móveis 

- Gameplay

Assim como tópicos relacionados, mas não restritos, ao temas:

- Arte Interativa 

- Computação Pervasiva 

- Ergonomia e Usabilidade 

- Design Centrado no Usuário 

- Design Colaborativo 

- Design Estratégico 

- Design de Produto (digital ou físico) & Interação 

- Games 

- Interação Homem-Máquina (HCI) 

- Metodologia em Design 

- Processamento de Imagem e Computação Gráfica 

- Prototipagem 

- Realidade Virtual 

- Urbanismo 

- Web 2.0

Datas importantes

Submissão de artigos até: 04 de Setembro de 2011

Notificação aos autores: 31 de outubro de 2011

Versão final dos artigos: 15 de Novembro de 2011

Contato

Para maiores informações sobre o evento, localização e facilidades, contate-nos através do e-mail contato@ixdabh.org
Para maiores informações sobre formatos de submissão, apresentações de trabalhos artísticos interativos e performáticos ou cases de mercado, contate-nos através do e-mail callforpapers@ixdabh.org
Comitê Acadêmico

Profa.Dra.Amyris Fernandez 

Presidente do Comitê Científico do Interaction South America´11

Profa.Dra. Rachel Zuanon

Vice-Presidente do Comitê Científico do Interaction South America´11

* Capítulos Interaction South America

· Belo Horizonte, MG - Brasil

· Geovane Rodrigues <geovanerodrigues@gmail.com>, Leandro Alves <lbalves@gmail.com>, Marcos Machado <marcospsm8@gmail.com>, Eduardo Loureiro <duduloureiro@gmail.com>, Marcello Cardoso <mcardoso@gmail.com>, Julius Cesar <julius.cesar@gmail.com>

· Buenos Aires - Argentina

· Santiago Bustelo <santiago@bustelo.com.ar>

· Curitiba - Brasil

· "Érico Fileno" <efileno@gmail.com>

· Florianopolis, SC - Brasil

· Joao Costa <joao@joaocosta.com>

· Fortaleza - Brasil

· Carlos Rosemberg <carlbberg@gmail.com>

· Porto Alegre – RGS -  Brasil

· Danilo Barros <danilobarros@gmail.com>, Pedro Belleza <pedrobelleza@gmail.com>

· Rio de Janeiro, RJ - Brasil

· Gustavo Gawryszewski <gustavogawry@gmail.com>

· Salvador, BA - Brasil

· Mauricio Lelis <mjlelis@gmail.com>

· Santa Maria, RGS

· Ricardo Fleck <lezard.fleck@gmail.com>

· São Paulo, SP - Brasil

· Amyris Fernandez <amyris@gmail.com>, "Rachel Zuanon" <rzuanon@anhembi.br>, Fabio Palamedi <fabio.palamedi@gmail.com>, Ricardo Seiji <ricardo@rseiji.com>
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